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Teoria artei ca joc si filosofia moderna
N

» Ideea de ,joc” apare in gindirea despre artd in Modernitate
inci de la Immanuel Kant, pentru care plicerea estetica
comunicatd prin judecata de gust provine dintr-un ,joc liber al
imaginatiei si intelectului” (Imm. Kant, Critica facultitii de
Judecare).

» Teoria esteticd a lui Immanuel Kant nu este insi considerati o
teorie propriu-zisa a artei deoarece filosoful german nu este
preocupat de statutul ontologic al operei de arti, ci de modul
in care judecitile estetice se formeaza in interiorul
subiectului, pornind de la sentimentul de placere si neplacere.

» Teoria artei care joc este dezvoltati in secolul XX si apare
concomitent la doi ganditori radical diferiti: Ludwig
Wittgenstein si Johan Huizinga.



Ideea de joc si filosofia interbelica
N

> Ideea de joc a jucat un rol foarte important pentru cultura europeana
interbelicd, dand nastere unor teorii foarte importante in domenii
stiintifice radical diferite, precum:

» Logica e

- Istoria ideilor Desi teoriile jocului din toate aceste domenii

> Filosofia Artei folosesc presupozitii teoretice diferite, in

> Matematica fiecare caz in parte avem de-a face cu o

> Economia — incercarede depasire a limitelor teoretice ale

> Politica gandirii moderne cu ajutorul conceptului de
. . joc.

~ Biologia J

>

Psihologia

Teoria artei ca joc este o teorie apdruta in
postmodernitate care isi propune definirea operei de

artd in afara coordonatelor conceptuale moderne ale
expresiei, imitatiei s1 reprezentarii.




Cultura umana ca joc
N

> Din perspectiva antropologiei si a istoriei culturii, intreaga
culturd umani, cu toate domeniile sale (literatura, artele,
filosofia etc.), isi are originea in conceptul de joc.

> Principalul teoretician al culturii ca joc, Johan Huizinga, arata
in cartea sa Homo Ludens cum a aparut cultura umanai ca joc, nu
doar din joc.

> Faptul cd Johan Huizinga gindeste cultura cajoc inseamna ca
toate formele culturii au o structuri ludici ce implici un set de
trasituri specifice jocului:

Viata sociald isi capatd vesmantul cu forme superbiologice, care ii conferd o

valoare superioard, in chip de jocuri(...)Aceasti asertiune nu trebuie inteleasa
asadar in sensul cd jocul se permuta sau se preface in culturd, ci mai degraba

in sensul cd, in fazele ei originare, cultura are caracterul unui joc.

(Huizinga, Homo Ludens, p. 99)




Structura Ludica a culturii

> Structura ludici a culturii se reveleaza in urmitoarele trasiaturi
esentiale:

1.

4.

Caracterul ,gratuit”— jocul este o ,actiune liberd”, ficutd din plicere, nu
din necesitate.

Caracterul izolator — orice joc propune o lume autonomi, a ciror sensuri
sunt diferite de cele ale vietii cotidiene.

Caracter agonal — in insisi ideea jocului este cuprinsi ideea de
,competitie”
Caracterul ordonator — jocul creeazi o ordine proprie

> Pornind de la cele patru trasaturi esentiale ale jocului putem gandi
si o serie de trasaturi secundare ale jocului:

1.

Repetabilitatea - jocul poate fi repetat intr-un numir potential infinit de
1postaze.

Spatialitate consacrata —jocul implicd un spatiu aparte, diferit de spatiul
profan al lumii cotidiene.
Factor estetic — creand ordine, jocul creeaza si plicere

Adunind mai multi jucitori in competitie pentru o miza

comuni, jocul creeazd o comunitate.




Caracterul ludic a artei si imaginatia
.

> Arta, ca formi de manifestare a culturii umane, prezinti toate

trasdturile generale ale jocului pe care le-am prezentat in
slide-ul anterior.

» Caracterul ludic al operei de arti se reveleaza in functia
esentiald jucatd de imaginatie in procesul artistic.

Prin imaginatie, omul face din intreaga lume spatiul siu

de joc deoarece intreaga realitate este supusi ,jocului
liber” al reprezentirii si expresiei in imaginatie.

»2Jmaginatia se naste ca inchipuire” (Huizinga, 219), ca
trecere a realitatii intr-un ,spatiu de joc mental”. Arta, in
orice forma a ei, este 0 marturie a naturii ludice a omului.



Constiinta estetica si hermeneutica
operei de arta

~ Teoria artei ca joc, in forma in care apare la Johan Huizinga,
este dezvoltata si rafinatd de filosoful german Hans-Georg
Gadamer, care gindeste o teorie hermeneutica a operei de
arta, pornind de la analiza trisiturilor esentiale ale jocului.

> Gadamer porneste analiza sa de la un paradox prezent in chiar
sistemul modern al artelor frumoase:

Privita din perspectiva operei de artd, esenta artei va trebui
cautatd in procesul de creatie si in conceptul de geniu.

Privitd insa din perspectiva experientei estetice, felul de a fi
al operei de artd este dictat de gust.

Pentru a ocoli acest paradox, trebuie si trecem dincolo de

ideea abstractd a constiintei estetice, care opereaza in mod
atemporal.



N

Constiinta estetica si gandirea moderna

despre arta
o

» Gadamer aratd cd ideea de constiinta estetica, asa cum a fost
ea ganditd in Modernitate, este o idee abstracta.

> Opera de artd este ginditd in mod traditional ca un obiect real
ce se prezinta in fata unei constiinte estetice pure.

> O astfel de gandire introduce o dihotomie intre constiinta
estetica si obiectul estetic, care nu se poate sustine in
condi',ciile experientei estetice concrete.

» Se intampld astfel deoarece experienta estetica este a unui om
in carne si oase, nu a unui subiect abstract.

»2Panteonul artei nu este doar o prezenta atemporala care se
infatiseaza constiintei estetice pure, ci fapta unui spirit ce se aduna si

se grupeaza istoric” (H.-G. Gadamer, Adevar si metodd, p. 82)




Jocul ca proces medial

> Desi pleaci de la trisiturile jocului puse in lumini de Johan
Huizinga, Gadamer dezvolti conceptul de joc din perspectivi
ontologici => Gadamer nu este interesat de jocul ca activitate
concreti a omului, ci de fiinta jocului ca atare.

> Din perspectiva ontologici, jocul are o existentd independenta de
jucitori => Jocul ca atare, cu regulile sale, exista chiar si daci nimeni
nu il joaca

Caracter medial = primatul jocului fati de cel care joacd

Caracterul medial al jocului se referd si la faptul ci jocul
absoarbe jucitorii, astfel incit fiecare dintre ei se intelege pe
sine din perspectiva acestui joc. => Jocul conduce la o
anumita cunoastere de sine, ganditi ca ,reprezentare de sine
insusi” (Gadamer, Adevdr si metodd, p. 89)



Proces medial si metamorfozare in

ﬁli—ismuire
]

» Oferind jucitorului o ,reprezentare de sine insusi’, jocul
coboara in lumea cotidiani, rimanind totodatd deasupra
acesteia, ca idee ce are primat in fata jucitorilor.

> Acest caracter oscilant — real si totodatd ideal — pe care jocul il

dobandeste atunci cind este jucat este numit de H.-G.
Gadamer metamorfozare in plismuire.

Ideea de metamorfozare in plﬁsmuire did seama de diferenta
dintre o piesd de teatru si diversele sale reprezentatii scenice sau

dintre un motiv artistic si diversele opere de arti ce-1 reprezinta.

Prin metamorfozarea in plismuire sau, cum mai este numiti de
Gadamer, metamorfozarea in produs, opera de arti devine spectacol —
ea se deschide citre un public si este supusa diverselor interpretari




Ludwig Wittgenstein - Arta ca joc de limbaj
4

> Inanul 1938, an in care Johan Huizinga publica Homo Ludens,
Ludwig Wittgenstein tinea niste prelegeri de esteticd unui
grup restrins de oameni, in care giandea arta ca joc.

> Fiind un filosof in special preocupat de filosofia limbajului si
logicd, Wittgenstein a gindit arta din perspectiva jocurilor de
limbaj.

> ldeea de joc de limbaj implica faptul ci noi nu avem un
inteles unic pentru cuvantul artd, ci sensul cuvantului ,artd” nu
poate fi determinat decit in contexte concrete de utilizare.

> Acest lucru implici faptul ci intelesul cuvintului arti este
format prin jocuri de limbaj diferite in diverse contexte
concrete si istorice.

A intelege arta inseamnd a intelege ,gramatica” jocurilor de

limbaj privitoare la artd, care apar in diversele epoci istorice




Concluzii finale

> Ideea de ,joc” este una dintre ideile fundamentale ale secolului
XX, asupra cireia s-au aplecat gianditori din diverse domenii
ale stiintelor exacte si umaniste de la matematicd pana la arta.

> 'Teoria artei ca joc este una dintre principalele teorii despre
artd din contemporaneitate, care a apirut la jumitatea
secolului XX la ganditori precum Johan Huizinga, Ludwig
Wittgenstein si Hans-Georg Gadamer.

> 'Teoria artei ca joc are mai multe variante ideea de ,joc” fiind
inteleasi pe rind ca ,joc cultural” (Huizinga), ,joc de
limbaj”(Wittgenstein) sau ,joc ontologic” (Gadamer).
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